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KIWI_KW26011 Nindza kombo

Vek: od 6 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minut

Velmajster dnes v skole nindZov podrobi svojich Ziakov skuske tym, Ze ich nauci dve tajné kombinacie: , Hadiu kombinaciu*
a ,,By€iu kombinaciu“. Aby ich hraci zvladli, musia zoradit 4 nindzov rovnakej farby alebo 4 symboly rovnakého tvaru. Ktory
Ziak preukaze svoje majstrovstvo a urobi najviac kombindcii?

Ciel hry: Na konci hry ziskat ¢o najviac bodov.

Priprava hry: ’%

1. Zamiesajte vSetky karty nindZov a rozdajte kazdému hracovi 2 karty. Hraci
ich poloZia licom nahor jednu vedla druhej pred seba: tieto karty tvoria ;’@i,}y
zaCiatok ich tréningovej oblasti. E

2. Zamiesajte zostavajuce karty nindZov spolo¢ne so Specialnymi kartami
a vytvorte z nich doberaci balicek poloZeny licom dole doprostred stola. Otocte
3 vrchné karty a polozte ich vedla seba pred balicek.

3. Zetény vitaznych bodov polozte vedla doberacieho bali¢ka.

Priebeh hry:
Zacina hrac, ktory naposledy videl nindZu. Potom sa pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Tah hraca:

Aktivny hraé si vyberie bud 1 $pecidlnu kartu (vid Specialne karty) alebo 2 karty nindZov z 3 otocenych kariet uprostred stola.
Potom umiestni vybranu kartu alebo obe karty (pokial si vzal dve, kladie ich jednu po druhej) obrazkom hore do svojej
tréningovej oblasti tak, aby nova karta susedila aspon s jednou uz vyloZenou kartou.

e Pokial pocas svojho tahu vytvori kombinaciu, okamzZite odstrani z tréningovej oblasti vietky karty pouzité pre tuto
kombindciu a ziska prislusny pocet vitaznych bodov (vid Kombinécia a Vitazné body).
Ostatné karty zostavaju na svojom mieste, aj ked po odstraneni vznikni medzery. Potom tah hraca kon¢i.
Pozn.: V jednom tahu mozZno vytvorit viac kombindcii, ale kazda karta smie byt pouzita iba v jednej kombinacii.

e Pokial' umiestnenim kariet nevznikne Ziadna kombindcia, tah hraca konéi.

Potom sa doplnia oto¢ené nindza karty tak, aby boli uprostred stola opét 3 otocené karty a pokracuje dalsi hrac.

Kombinacia
Hadia kombindcia: Vznika vytvorenim priameho Bycia kombinacia: Vznikda vytvorenim Stvorca 2x2 zo
radu 4 susediacich kariet vodorovne alebo zvislo. 4 susediacich kariet.

Vitazné body
Za dokoncenie kombinacie ziskava hraé vitazné body.

e Farebnda kombindcia: 4 karty nindZov rovnakej farby = 1 bod. & }& & ﬁ

\7A 4
3 bod
e Kombindacia podla tvaru: 4 karty so symbolom rovnakého ‘;‘:\ f)\ , 3 © Y
tvaru =1bod 3 «@ *_% ’Q%

e Super kombindcia: 4 Gplne rovnaké karty nindZov (rovnaky » . = @ 1 bod

nindZa a rovnaky symbol) = 3 body. @ @ @ @
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Specialne karty
V hre su dva typy Specidlnych kariet, ktoré ulahcuju vytvaranie kombinacii.
Pretoze su velmi silné, hrac, ktory si vezme Specialnu kartu, si vo svojom tahu vybera iba tuto jedinu kartu.

»Super NindZa“: Tato karta je Zolik Jro .
a moze nahradit akukolvek kartu nindzu. ‘W

»Kombindcia 3 kariet”: Tieto karty umozriuju vytvorit
Hadiu kombinaciu iba z 3 kariet v rade namiesto
beznych 4.

Pozn.: Tieto $pecidlne karty mozno pouzit pri vytvarani kombinacii podla tvaru symbolu, farebnych kombinacii a super
kombinacii.

Koniec hry:

Hra okamzite konci vo chvili, ked' sa vyCerpa doberaci balicek.

Kazdy hrac si spocita svoje vitazné body.

Hrad s najvyssim poctom bodov sa stidva najlep$im nindZovskym uéfiom dnia a vitazi v hre.

V pripade remizy vitazi hra¢ s najmensim poctom kariet otocenych licom hore vo svojej tréningovej oblasti. Pokial remiza
pretrvava, vitazi viac hracov.

Autor hry: Flavien Dauphin
llustrdcie: Margo Renard
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