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KIWI_KW26010 ESte jedno zvieratko!

Vek: od 4 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 minut

Stado zvieratiek sa pokojne pasie na luke. Ktory farmar bude najzrucnejsi a zhromazdi na svojej farme €o najviac zvierat?
Budete na to potrebovat odvahu a v kazdom kole musite odhalit ¢o najviac zvierat... A zadroven zostat opatrni, pretoze
pokial sa odhalia dve karty s rovnakym zvieratom, zvierata sa vratia na liku!

Obsah hry: 34 kariet so stddom zvierat, 4 karty s farmou.

Ciel hry: Starite sa hra¢om s najvacsim poctom zvierat na svojej farme.

Priprava hry:

1. Kazdy hrac si vyberie kartu s farmou a poloZi si ju pred seba.

2. ZamieS$ajte karty so stadom a rozloZte ich obrdzkom smerom dole na hromadku
doprostred stola: tato hromadka tvori stado.
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Priebeh hry:

Zacina hrac, ktory bol naposledy na farme. Potom sa hra v smere hodinovych ruciciek.

Tah hraca:

Na zadiatku kazdého tahu musi aktivny hraé odhalit kartu stada: otodi kartu, ktora este nebola otoéena (obrazkom dole)
a umiestni ju nad svoju kartu farmy. Potom sa rozhodne, ¢i bude pokracovat, alebo skondi.

e Pokial' pokracduije, vyberie si dalSiu kartu stada, bud obrazkom dole, alebo uzZ otocend, a umiestni ju nad svoju kartu farmy.
- Pokial hra¢ skon¢i s dvomi kartami s rovnakym zvieratom nad svojou farmou (bez ohladu na mnozstvo)... Smola!
Zvierata sa zaénu hadat! Vietky karty nazbierané pocas tohto tahu hraé vrati do stdda obrazkom nahor a jeho tah
okamzite kon¢i.
- Pokial hrac otodi iné zviera, nez ktoré uz zobral: Vyborne! MéZe sa znovu rozhodndt, ¢i bude pokracovat (a zopakovat
tento krok), alebo skonci.

e Pokial skondéi (po 1, 2 alebo 3 kartdch), zasunie nazbierané karty pod svoju kartu farmy. Kazdé zviera bude mat na konci hry
hodnotu 1 bodu.

Potom je na rade dalsi hrac.

Pocas jedného tahu nemdze hraé zbierat karty s rovnakym zvieratom, bez ohladu na m 'i‘ * “
mnoistvo. V hre su 3 rézne zvierata, takZe nie je mozné zobrat viac nez 3 karty. Pokial’ e
hraé nazbiera 3 karty s 3 rdznymi zvieratami, musi ukonéit svoj tah. t ]

Karty s rozbitym plotom:

Ale nie, plot je rozbity a zvierata utekaju!
Pokial aktivny hrac pocas svojho tahu otoci kartu s rozbitym plotom, vietky otocené karty (v stadde alebo nad
jeho farmou) i karta s rozbitym plotom sa odstrani z hry.

Pokial v okamZiku otocenia karty s rozbitym plotom neboli oto¢ené Ziadne karty, Ziadne zvierata neutekaju: odstrani sa iba
karta s rozbitym plotom.
Aktivny hrac zacina svoj tah znovu, aby hra mohla pokracovat.

Koniec hry:

Hra konci: :

—ked'v stdde nezostavaju Ziadne karty g‘f« G ‘ W @
alebo AT, S e S
— ked'v stdde zostavaju iba otoené karty. iﬂﬁ h h A A h

Kartu farmy kazdého hraca vyskladajte nad seba na lavu stranu stola. Kazdy

hrac potom zoradi vSetky zvieratd, ktoré nazbieral, vedla svojej farmy tak, aby kazdd karta mierne prekryvala ta
predchadzajicu.

Hraé s najdlhsim radom zvierat sa stava vitazom: nazbieral najviac zvierat!
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