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KIWI_KW26009 Kto to urobil?

Vek: od 4 rokov | Poéet hraéov: 1 -5 | Dizka hry: 10 minut

Kto zjedol vietky bonbény? Kto nedojedol polievku? Mozno vyriesit tolko zahad a odhalit tolko pachatelov. Spolupracujte,
pouZzite svoje pozorovacie schopnosti a nacuvajte, aby ste nasli pachatelov vsetkych tychto prehreskov.

Obsah hry: 18 kariet s podozrivymi, 18 vySetrovacich kariet, 1 tajna zlozka.

Ciel hry: Odhalit pachatelov kaZzdého vysetrovania.

Priprava hry:

Polozte karty podozrivych a vySetrovacie karty do dvoch samostatnych hromadok tak, aby boli vidiet strany s podozrivymi
a vysetrovanim.

1. Vyberte vysSetrovanie, ktoré chcete vyriesit a zasunte ho do tajnej zlozky, stranou s vySetrovanim nahor.

Pozn.: VySetrovania maju rastucu Uroven narocnosti. Odporicéame
zacat s vySetrovanim 1.

2. Oznamte spdchany zlocin a podozrivych vo vysetrovani.

3. Zhromazdite vSetkych podozrivych a poloZte ich doprostred stola,
stranou s podozrivym nahor, jednu vedla druhej tak, aby boli jasne
viditelné pre vSetkych hracov.

Priebeh hry:
Hraci budu postupne vyradzovat podozrivych, az zostane iba jeden — pachatel.
Hru zacina hra¢, ktory naposledy nieco vySetroval, potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Ostatnym hrac¢om ozndmi prvych 3
pomocnikov napisanych na vySetrovacej
karte.

VSetci hraci spoloéne musia medzi podozrivymi na stole ndjst postavu, ktord zodpoveda tymto 3 pomocnikom.

Hned' ako si niektory z hracov mysli, Zze nasiel spravnu postavu, ukdze prstom na kartu tejto postavy.

Hraci spolocne skontroluju, ¢i skutocne ide o spravnu postavu, a zhodnu sa na tejto volbe.

Pokial sa hraci nezhodnu, hfadanie pokracuje.

Pokial sa z_hlodm], dalsi hrac vezme tato kartu, otodi ju a zretelne oznami 3 novych pomocnikov uvedenych na zadnej strane.

~

Hra takto pokracuje, dokial nezostane iba jeden podozrivy.

Koniec kola
Kolo hry konci, ked' na stole zostdva iba jedna karta s podozrivym. Potom vyberte vySetrovaciu kartu z tajnej zlozky a otocte ju.

e Pokial sU obe postavy zhodné: Bravé! Odhalili ste pachatela.
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e Pokial su postavy odlisné: Splietli ste sa! Pachatel je stale na slobode...
Skuste to neskoér znovu!

ExE3HEERRS

Pozn.: Pokial pomocnici pocas kola neumozriuju identifikovat dalSieho podozrivého, znamena
to, Ze doslo k chybe... Zacnite kolo od zaciatku!
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Pozorovaci variant hry
Ciel hry zostava rovnaky: odhalit pachatela kazdého vysetrovania.

Priprava na hru:

1. Zvolte si veduceho hry. Ostatni hraci budu vysetrovatelia.

2. Vsetky karty podozrivych poloZte doprostred stola, obrazkom s podozrivym hore tak, aby boli viditelné pre vsetkych
hracov.

3. Veddci vyberie vySetrovaciu kartu, oznami spachany zlocin a potom kartu otoci, aby odhalil pachatela bez toho, aby ho
prezradil ostatnym hraéom.

Priebeh hry:

Hru zacina hrac, ktory naposledy nieco vysetroval, potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Pri svojom tahu poloZi vy$etrovatel vedicemu otazku. Veduci méze na kaZdu otazku odpovedat iba ANO alebo NIE.
Podla odpovede veduceho vysetrovatel odstrani zodpovedajicich podozrivych zo stola.

Priklad:

Vysetrovatel: Ma pachatel klobuk?

Veduci: Ano.

-> \lySetrovatel odstrani vSetkych podozrivych, ktori nemaju klobuk.

Potom je na rade dalsi vySetrovatel, ktory poloZi otazku.
Koniec hry:

Hra konci, ked' zostava iba jeden podozrivy. Veduci potom odhali pachatela.
Pokial su obe postavy zhodné: Bravé! Odhalili ste pachatela.

Autor hry: Marine Faraguna
llustrdcie: Evelien Monti
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